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セガ マイ カー ド МАНКШЫ, コン ピュ ー タ テレ ビ ゲ ダー ム 、 
БЕСА MAHKI 専 用 で す 。 

ポー ト 捧 作 が 必要 な ケー ム は 、SK-1100 を つ な °) 
で くだ さい 。 

セガ マイ カー ド MAAKI の 使い 方 
Ф йл ンチ を OFF に し て お く 。 

@ 状 に 、 カ ー ド を 差し 私 む 。 


> a 
— < 


© #йл{ ノ チ を ON- テレ ビ 画 苗 に 街 も 映ら な いと き 
は 、 ⑯ の 閥 叉 を 確認 し よう 。 

Zv+. ARE ZT ノ チ を OFF に し て か ら 
カー ド を 抜き 、 ケ ー ス に 入れ て 失 切 に 像 秋 し よう 。 


ジョ イス ティ ッ ク の 取付 け 位置 
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=; (hrs rm) 
E= JoY 1( プ デレ イヤー) 


Оу 2( プ レイ ヤー2) 
上 の JOY.I、2 に ジョ イス ティ ッ ク を 差し 込 も う 。 


SEGA mMarei< Ш sm 


SEGA MY CARD marki 
TT ЕУК ボ ポット 


THE MAGICAL CASTLE PIT РОТ 


ゲー ム の 





ょ " 不 思 嫌 の お 城 ピッ ト 


ЖАДО АОС от. 
ビッ ト fy REDAR (Jy 
セス ルー ニー が 揃わ れ て いる 。 
Z その ブリ ン セ ス を 救 お うと 、 鈴 多 
く の 募 寺 束 が 城 に 乗り 込ん で いっ 
‚“ た が 、 共 も 生き て 次 る こと が な か っ 
Ñ+ イグ ル た 
tna Ж жн йлйкло 
тво, EME EL TUND о! 
Бас, Evna “ion 
ERDEN әйел Àt тл, 
BELE ДЛУ" Ёоло. 
そし て 、 つ い に 、 イグ ル は ビット Жо EE АЖ 
же. 
ビッ ト йөк, RE (юы, Rokot 
ййсонжотоә. 
жыт, BERECE, YERE RW 
iratos. + ね а жа, л E 
аљ. YTD THE lL ЖОЕЛ, 
ECKL LH Ek 7ШУ АМИН 3. 











ボット" ストー リー 





> サイ クロ プス 
a 204 
„ 民法 使い 1 っ 邊 の 第 、 
e 削れ る と や ら 
койо れる 。 














ドラ ゴン 
2005 
чу: > BAT kem, 
жд [дейле 
зойой, られ る 。 
йл ке» 








れる 。 


TEE 
メキ ー ボ ポー ド (SEGA МААКИНБК-ПИ TESA 





Fria) Гуса 
プレ イヤ ー 1 
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人 放 ス ター ト ・ ポ タン 
ハン マー で ぶつ 


9 人 衣 メ ター ボタン 
ハン マー で ぶつ 





イグ ル ま 動か す ( -te ) 


昌 J-158 シ リー ズ 、 に 
1374 99 ДШИ ра 











52-1502 リー ズ 
79) 

① イ ダル を 動か す 
54-200 (= ) 
{別売 

② ス ター ト ・ ポ タン 

ハン マー で ぶつ 

54-300 
(979) 


АЁ び fr 


зу 
( 遊び を 開拓 し た い キ ミ ヘ ノ ) 
ゲー ム の 目的 x 
ハン マー で 、 プ ブロ ソック を 壌 し た り 、 も と に 戻し た り 、 
竹 物 を や っ つけ た り し ょ う 。 
П ahem cilk Жо олон) 
ЧР ойлой uses 22a) 
Оваква 
の 3 つの 宝物 を 全部 持 し 出し て 、 プ リン セス が 捕われ て 
いる 者 屋 へ 行く と 、 ブ リン セス を 救い 出 和 せる 5。 
ムー > чш 
*GAME OVER+ 
AF. BOK (ИШЕК) を る ビン 持っ て ゲー ム ス 
ター ト 。 
GAME OVER に な ぁ の は 、 — Ua. 
1 2ана К) в 
2 8 つの 宝物 を 全 導 取ら ず に 、 ブ リン セス に 近づい 
た と き 


Il aox ا‎ а 
lat, Sokos Saa t. 


スター ト の し か た さ 













まず 、1 Айт, TAR Tin, EDT (ゲー ム 
Вава 21-2360) か を 選ば ぼう 。 

шасы. 

(Sha 


mı scope 


1 PLAYER 
2 PLAYERS 
pr 


ORIGINAL cang ө sesa i5e5 


カー ソル コン シン ト ロール キー Де ). や ショ イ 
ステ ィ ッ クレ バー (1 сй ER 
スタ ー ト ・ ポ タン を 近 そ う 。 


Hi-SCORE (ハイ スコ ア ) 
1PLAYER (| Асй<®. ) 
2 PLAYERS (3A T~ 5.) 
EDIT (7-a x13.) 

п 


に 、 レ ベル を 選ぶ 。 レ ベル は 、 4 Eko 






SELECT Levet 


T | 
экон š 
HH 


カー ソル コン トロ ー ル キー (E ) や ジョ イ 
ステ イク レバ ニ (1) телей, 
スタ ー ト ・ ポ タン を 拓 そ う 。 





PRACTICE (Ж) RID 
BEGINNER (MË) ELOR 
AVERAGE (4 FIOR 
EXPERT (Ek) жой 


отори, いく つも の 部 恒 の 集 ま り だ 。 そし て 、 4 つ 
ойс. toko SRG TUS, 
初め は 、 PRACTICE ( 練 音 ) の レベ ル で 、 ゲー ム の コッ を 
覚え よう 。 


e 
testan 
TU 


OTE 





手持 ちの 命 の 水 
1UP TES DRIF 
2UP 2 人 用 の と き の プ レイ ヤー2 の 
スコ ア 


тор (ハイ スコ ア ) 





ネイ グル の 動か し か た イク ル は 、 


キー や ボタ ン を 探す と 、 
ハン マー を ふり 上 げ 、 苑 
す と 、 ハ ンマ ー を ふり 降 
ろ す 。 

@ | ハシ マー で っ ボタ ン 
を 押し て いる と き は 、 
イグ ル を 動か せな いよ 。 





«e ا‎ 





СИА 


乗せ な い ブ ロッ ク 


(пеюйкйу (hs と ころ が 、 カギ を 取っ て 
も 、 ど こ も 鹿 が 開か な いこ と が ある 。 それ は 、 mis 
に は 映ら な い どこ か の 者 屋 の 扇 を 、 こ の カギ が 開け 
て 《 れ て い ぁ る からだ 


ブロ ッ ク の 渡し 方 、 い ろ いろ 


プロ ンク に は 、 
(2 лут-свва7пур RE) 


O луз-ейњил7цус (йв) 
LLL ъ. 


1 
そし て 、[ 、] の プロ ッ ク は 、 ハ ンマ ー で 】 つ 1 つ 壊せ る 
ж, HD ê HOF элин „Зо 3. 

1 7a2 


O é) と つなが っ て いな い [J бв) ш. #0 
оъаво (Јат. ясата. 





жос. «ока, Jokcurkme Rê th 
る 。 


た と えば 、A の [ eart, oko (аа 
破 接 て を 、 上 の 作物 ち 全 浅 させ られ る 。 


2 IRR 


これ は 、 ERLE [J RÊ) を も と に 許す 投 


[ (в) тыстай э. BELT, tto 
に な る よ 。 


隣 の 部 屋 へ 行く カギ は — 
G⑧ の よう に 開か れ た 扇 を 道 っ て 、 磨 の 部 屋 へ 行き 来 で き 


る 。 O 
от Roh a REE k (ш 
の カギ ) を 取る こと だ 。 どこ か の 訪 が 開か れ 、 未 知 の 部 
Brot. も ちろ ん 、 有 開か ず の 記 も ある こと を 忘れ 
な いて ね 。 (10 ペ ー ラ を みる 。,) 


9 の よう に 見 える 玉 で も 、 1 度 入っ た ち 出 られ な い 一 方 
ONA b S. ÑM š Z 
— 宇 物 や 扇 の カギ を 取る に は — 


ERD ¥, йһък®һъ. 
そし て 、 プリ ン セ ス 謝 出 に 必要 な 宇多 が 、 10 ペ ー ジ の 中 
の 部 分 に 野 わ えら れる 。 


また 、 室 物 の 店 に は 、 全 く 面 面 か ら 関 され て いる も の や 
プロ ノノ ク の 区 島 に ある も の か ある 。 
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1 мальна, 


O kes] を 何 個 か 1 сз. 





т^ 
何 も な い ぞ 。 


@ ges Joes ойе. Bata, 


「 よ いこ ら 
し ょ っ と =」 


「 タ リス タル 
ポー ル 出 現 ノ 」 





® зе ] の どこ か 1 ヵ 朋 を 好い て みる 。 


「 こ こ か な ?」 


「 出 た を /」 





2 孤島 に な っ て いた りな ど 、 今 いる 場所 か ら は 行け な い 
所 に ある 室 物 や カギ の 所 へ 行く に は 、 


Ф 他 の 宝物 を 取っ て みる 。 


РСТ. 
Га 





D талаа ТАЊ. 


® まわ り 道 を する 。 





® も し 、 ま ちがっ て 、 宇 物 を 壊し て し まっ た と き は 、 あ ね わ 
て な いで 、 1 座 その 部 屋 を 出 て 、 も う 1 度 その 部 産 へ 
入れ ば 復活 する ょ 。 

С 1 度 取 っ て し まっ た 宝物 は 、 2 度 と 現われ な 
x PELAJ. 
РЕЛЕ k 


EXPERT сню の レベ ル で て 、 プ プリンセス を 教 出 する と 、 
特別 な メ ッ セ ー ジ が 出る よ 。 挑戦 し て ね / 


@ 8 つの 宇 物 を 全部 取ら な いで 、 プ リン セス に 近づく と 、 
GAME OVER だ 。 


(わけ は 、 次 の 文 宝物 の ペー ジ を 見 て ね 。) 


кош 


KE 物 


READER к=к ポッ ト 城 の 中 に は 、 室 物 が いっ ぱ 
い だ 。 空 物 は 、 触 れる と 取れ る よ 。 








プリンセス 救出 に 必要 な きつ の 宝物 
ikê < ik 
3,2004 ж. z 
i ж 
を > 
大 の よう に 動か な く 
な っ た プリ ン セス の 
Шъ, 
魔力 を 封じ る マジ ッ ク ク ロス اا‎ 
‚ш 1 900 点 МЯ 1 600 ч 
ик кы ا‎ ү e m 
| こと が で きる 。 у 


ハイ スコ ア の 己 っ の 密 物 


Eko クリ スタ ル ボ ー ル 
и „ 20.000 点 
(また は 、80.000 点 ) 


FADS 


いう) 


HIM 


ADK 
20A 
(イグ ル を 復 少 さ せる 。) 


RSE 
жэн 





HORE 活水 
. ma mA Е 
(«алей <.) ы sp 
に や られ な い - 
Hon- ドラ ゴン よ け の ハー ブ 
s 4,200 
ышы ¢ o, №, Fo 50 kaa 
が 動き tibs. | \ が 火 を 吹か な い 。 


活力 の 水 、 情 熱 の ハー ト 、 ト ラゴン よ け の ハー プ は 、 3 
пато ао, Ау, сл 
(10—200) され る 。 
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日 (カー ソル ) を 動か す パー ソ を 選ぶ 


(に 7 


(キー ボー ド で も 、 同 じょう に 操作 で きる 。) 








パーツ を 年 て 
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ORY: 5. жә >) 
の 部 分 に 合え È る パー ツ が 現われ る ° 


SPACE 
[ү „У 00) 
ент. 





























BLOCK 


…⑤ー の 者 分 は 、 自 
(ブロ ッ ク ) 


Bir. жао 
ロッ ク が 置か れる 。 

















自動 的 に 、 握 れる ブ 
ロッ クタ が 置か れる 。 


TREASURE 
(ikona) 


Ф パー ツ を 置き た い 場所 に 、 口 ( カ 
(ジョ イス ティ ンタ レバー) 





саз 





リー ソル ) を 動か す 。 


®© バー ツ を 置く 。( だ ボタン) 


2 


Р 


@ ゲー ム 澤 が 沈 問 し た ら 、 次 の こと を 雑 か め よ う 。 


от (лпа) с. т хока 
tos? 


оо ( 房 が 現われ る 位置 ) に 、 ブ ロッ ク が つなが っ て 
いる か ? 


以上 を 確か め た ら 、 


@ @ を END に し て 、 ポタ ン を 押 そ う 。 
вл—>Е L xv Roma рй ®. 


(①、P、@ は 、10 ペ ー ジ の 画面 を みる 。) 
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々 アソ ビン 教授 か ら の アド バイ ス さ 










レベ ル が 上 が る に つれ 、 沙 店 も 
Hke, jokes. 
だ か ら 、 部 屋 と 部 昼 の つなが り 
を マシン プ (地図 ) に し な が ら 、 
ゲー ム を 進め る と わか りや すい よ 。 
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ー セ ガマ イカ ー ド MAHKII か ら の お 願い 








正しく お 使い いた だ く た め に 
中 らき な い ア 


ГРИ ну: の か РА 
ү は ダメ ア 








инн. 
жањои gw 


合い 重度 に x @, ン ン ナー や 
近づけ な い ノ に ペン ラン も ダメ 
※ カ ー ド に は 、 hs た さい 。 


・ ぬ らし た と き は 、 完 全 に 汚 か し て か ら 使い まし ょ う 。 
Бакь. BHARTEBD ERE DUET CUT 
《 だ さい 。 

・ 使用 後 は 、 ケ ー ス に 入れ て くだ さい 。 











この カー ド は 、SEGA МАНКШЖДТ + 
買物 や 任 行 カー ド と し て は 使用 で き 












©-5507 
セカ тл КЕЩ КӘС от 
お きま し ょ う 。 

を 板 入 め て 下記 の 住所 に 当る と 、 す て き な 


カー ト ケ ー ス が も ら え ます 
(ьс. ЖЕЛАЯТ Ех ЕТ 
お 問い 合わ せ 《 た さい 





“л # 
|ti BJ ЕЕЕ: 
本 Ж ЖЕШКЕКИШ1—2—12 
et A 
EE 
_ 電話 08(74277066( 直 遂 


